Reglamento 2009-2010

LIGA DE FUTBOL “JUAN N. CUEVAS”
REGLAMENTO DEL CAMPEONATO
2009-2010

CAPITULO |
DE LA INAUGURACION

1) La inauguracion del campeonato 2009-2010 tendra
verificativo en el campo de las Instalaciones
deportivas de la Escuela Modelo, el domingo 25 de
octubre de 2009 a las 9:00 horas

2) Todos los equipos participantes deberan asistir al
acto inaugural debidamente uniformados vy
presentarse una hora antes de la programada.

3) El equipo que no participe en el desfile inaugural,
que no esté debidamente uniformado o que lo
haga con menos de 8 jugadores, perdera por forfit
el primer juego que le corresponda jugar.

CAPITULO Il
INSCRIPCION

4) Para la inscripcidon de los equipos es necesario llenar
los requisitos siguientes:

a) No adeudar cantidad alguna a la Liga.

b) Pagar la cuota de inscripcion correspondiente.

C) Lista de jugadores.
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d) Acta de nacimiento certificada en caso de
jugadores no registrados en la Liga. Para jugadores
de Segunda Fuerza, original y copia de Ila
Credencial de Elector.

e) ldentificacibn de los jugadores. Constancia
expedida de estudios con fotografia cancelada
para jugadores no registrados.

f) Seis fotografias tamafio infantil reciente de cada
jugador. Si el jugador ya esta registrado en la Liga,
solo 3 fotografias.

g) Disefio con los colores del uniforme, en formas que
proporciona la liga.

h) Llenar solicitud de registro que proporciona la Liga.

i) Cartaresponsiva del patrocinador del equipo.

) Si proporciona campo, debera agregar la
informacion siguiente:

e Croquis de localizacion.

Medidas del campo.

Medidas de las porterias.

Dias disponibles.

Horario disponible.

La informacion debera ser por equipo y debera
contar con la autorizacion de la Liga para su
utilizaciéon, de acuerdo a lo dispuesto en el articulo
48 (cuarenta y ocho) de este Reglamento.

5) Una vez iniciado el campeonato, la inscripcion de
jugadores se harda en la oficina de la Liga
exclusivamente los martes de 16:00 a 20:00 horas, y
las credenciales se entregaran los jueves en el
mismo horario.



6)

7

8)

9)
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Los jugadores no registrados en la Liga, al inscribirse,
deberan llenar personalmente la ficha de
identificacion y registrar su firma en presencia de un
representante de la Liga, salvo los jugadores de las
categorias de Microbios, Infantii Menor “A” y “B” e
Infantil Nifios Héroes, que no requieren firma del
jugador.

Las listas permaneceran abiertas durante la primera
mitad del campeonato y quedaran cerradas al
inicio de la segunda mitad.

Las cuotas de inscripcibn por equipo, para el
Campeonato 2007-2008, seran las siguientes:
Categoria Importe
Microbios $ 2,850.00
Infantil Menor $ 3,950.00
Infantil Niflos Héroes $ 4,300.00
Infantil Mayor $ 4,300.00
Juvenil Menor $ 4,700.00
Juvenil Mayor $4,700.00
Juvenil Benito Juarez $ 4,900.00

La cuota de inscripcion cubre:

Inscripcion del equipo, arbitrajes, viaticos de los
arbitros, reglamento, papeleria, anuario, gastos de
inauguracion, gastos de premiacion.
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CAPITULO 1l
JUGADORES

10)Para poder participar en otro equipo o en otra liga,
el jugador deber&a obtener por escrito la baja de su
equipo y recabar autorizacion firmada por un
representante de la Liga. En caso de que algun
equipo niegue la baja del jugador, éste podra
solicitarla a la Liga para que, previa investigacion,
resuelva lo conducente.

11)Las jugadoras de la rama femenil, podran participar
en otras ligas, previa solicitud por escrito y la
autorizacion correspondiente de la Liga.

12)Al jugador que se le compruebe que presentd
documentos falsificados o alterados, se le dara de
baja del campeonato y quedara suspendido por 2
(dos) afnos. En las categorias de Microbios e Infantil
Menor e Infantil Nifos Héroes, la Liga determinara
guien se hace acreedor al castigo que la Liga haya
decidido imponer; esta decision sera inapelable.
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13)Las categorias seran de acuerdo a la siguiente 16)El limite de juegos en los que puede participar un
tabla jugador en una filial de categoria superior sera de
10 (diez) juegos. Aqguellos equipos que sean
Categoria Nacidos Afo | Afo sucursales de otros de la Liga de Primera “A”,
Microbios Nacidos 2004 Primera Fuerza o de la Liga Premier, se sujetaran al
en reglamento de cada una de las ligas.
Infantil Menor Nacidos 2002 | 2003
en CAPITULO IV
Infantil Nifios Héroes Nacidos 2000 | 2001 CUERPO TECNICO Y AUXILIARES
en
Infantil Mayor Nacidos 1998 | 1999 17)Tanto los entrenadores como el personal técnico de
en los equipos, deberan registrarse en la Liga, para
Juvenil Menor Nacidos 1996 | 1997 contar con la credencial de identificacion
en correspondiente, sin la cual no podran permanecer
Juvenil Mayor Nacidos 1994 | 1995 en la banca.
en
Juvenil Benito Juarez Nacidos 1992 | 1993 18)El personal técnico de los equipos podra estar
en integrado por un maximo de 3 (tres) elementos

incluyendo al entrenador.

19)En la banca Unicamente podran permanecer

14)El minimo de jugadores por equipo sera de 12 jugadores del equipo participante debidamente
(doce) y el maximo de 22 (veintidés) en todas las uniformados y dos personas del cuerpo técnico
categorias. debidamente autorizados, quienes deberan contar
con la credencial de identificacion correspondiente
15)Los jugadores que participan en clubes que tengan segun lo establecido por el articulo 16 de este
equipos en diferentes categorias, podran ser reglamento, salvo la categoria de Segunda Fuerza
utlizados como sucursales en las categorias en la que podran estar el entrenador y C!f)s
superiores a la cual pertenezcan. Los clubes que auxiliares, y en la de Microbios e Infantil Menor “A” y
cuenten con equipos con distinto nombre, solo B” que podran contar con un auxiiar mas que
podran tener como sucursal los del mismo nombre, debera permanecer en la banca cuidando a los
salvo el caso en que por escrito soliciten que jugadores.

determinado equipo sea su sucursal.
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20)En la categoria de Microbios e Infantil Menor “A” y
“B” tanto el entrenador como un auxiliar, podran
dirigir a sus jugadores detras de las lineas laterales
de campo y en ningun caso podran hacerlo detras
de las lineas de las porterias.

21)El entrenador que por cualquier motivo sea
suspendido, no podra dirigir ningun equipo, desde
fuera del campo, ni podra entrar al terreno de
juego antes del partido o durante el descanso del
medio tiempo. En caso de no acatar esta
disposicidn se cambiara la sancidn a no estar en las
instalaciones donde se programen sus juegos.

22)Todos los equipos deberan contar con un
representante mayor de edad, que debera estar
debidamente acreditado ante la Liga.

23)El jugador, entrenador o técnico que sea
sorprendido durante el desarrollo del partido con
aliento alcohdlico o bajo los efectos de alguna
droga, sera suspendido de 4 (cuatro) partidos a 1
(un) afio a partir de la fecha de la falta, segun
determine la Liga, previa investigacion.

24)Ningun jugador o entrenador podra permanecer
dentro de las porterias laterales en partidos de
Infantil Menor “A” y “B” e Infantil Nifios Héroes que
se efectuen en el campo de la Escuela Modelo u
otro campo de condiciones similares.
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CAPITULO V
ROL DE JUEGOS

25)Los roles de juego seran formulados semanalmente
por la Liga, y no podran variarse, salvo casos
especiales a juicio de la Directiva. La solicitud de
suspensibn de partidos por causas justificadas
debera hacerse a la Liga por escrito con
anticipacion de cuando menos ocho dias a la
fecha de la junta de representantes en la que sera
dado a conocer el rol de la semana. El hecho de
haber recibido la solicitud de suspensién no implica
la aceptacion de la Liga ya que dicha solicitud sera
estudiada por la Directiva y la resolucion se dara a
conocer en la junta de representantes
correspondiente.

26)Toda solicitud de suspension de partidos, cambio de
horario o de campo, debera de ser solicitado por
escrito en el tiempo marcado por el articulo 24 y
debera estar firmada por el representante
acreditado ante la Liga. En ningun caso se
aceptara ninguna solicitud firmada por el
entrenador

27)En caso de que en la junta de representantes se
efectiue algun cambio de dia, hora, o campo de
algun partido, la Liga no tendra la obligaciéon de dar
aviso a los equipos involucrados.

28)En la categoria de Segunda Fuerza, no podra
programarse ningun partido los sabados antes de
las tres de la tarde (15 horas) salvo casos especiales
y gque los dos equipos participantes estén de mutuo
acuerdo.
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CAPITULO VI
DE LOS JUEGOS

29)Tanto el juego inaugural como los primeros juegos a
verificarse, se determinaran por medio de sorteos
que se llevaran a cabo en la junta previa a la
inauguracion.

30)El minimo de jugadores que se requiere para iniciar
un partido es de 8 (ocho), pudiendo completarse
durante el primer tiempo de juego. Vencido el plazo
no podran entrar otros jugadores, a no ser por
cambios. Si vencido el tiempo reglamentario un
equipo no tuviera el minimo de jugadores para
iniciar el partido, éste perdera por forfit.

31)Los juegos se iniciaran, precisamente a la hora
programada en el rol de juegos definitivo; el equipo
gue no se presente a la hora programada o no
cumpla con lo dispuesto por el articulo 29 de este
Reglamento, perdera el juego por forfit, salvo en los
casos de que un equipo juegue en otra poblaciéon
distinta a su residencia; en estos casos el equipo
visitante podra disponer hasta de 15 (quince)
minutos de espera. El equipo local no dispondra de
tiempo de espera.

Si el juego se efectuase vencido el plazo sefialado
para su inicio, por mutuo acuerdo de los equipos,
dicho acuerdo debera ser asentado en la cédula,
antes del inicio del juego y ratificado con la firma
de los capitanes de los dos equipos, quienes no
tendran derecho a efectuar reclamacién posterior
alguna.
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Si los arbitros no se presentan a la hora programada,
podran retirarse e informar a la Liga en la junta
siguiente. Si el arbitro llegare tarde y los equipos, de
mutuo acuerdo decidieran jugar, se procedera
como en el caso antes mencionado, asentando en
la cédula el acuerdo ratificado con las firmas de los
capitanes de ambos equipos.

32)Antes de cada partido los integrantes de los

equipos deberan acreditarse ante el arbitro por
medio de las credenciales debidamente
autorizadas. En caso de que algun equipo no
presente sus credenciales, se le esperara el tiempo
maximo que marca el presente reglamento; y si al
vencimiento de éste no las ha podido presentar
perdera el juego por forfit. En ningln caso se
permitira jugar sin credenciales tiempo alguno, ni se
reconocera acuerdo entre equipos a este respecto.

33)El equipo que por expulsiones, lesionados o algun

otro motivo quedare con menos de ocho
jugadores, perdera el juego por forfit.

34)Antes de iniciar un partido, cada equipo debera

presentar al arbitro un baldn reglamentario en
condiciones de juego. El equipo que no lo haga,
perdera el juego por forfit, salvo el caso en que el
equipo contrario acepte jugar. Si un juego se inicia
en estas condiciones, se debera asentar en la
cédula y ninguno de los dos equipos podra
reclamar nada al respecto durante o después del
partido.

10
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35)En los casos en que se decrete un forfit por
cualquiera de las causas antes citadas, el equipo
ganador conservara el niumero de goles anotado y
el perdedor quedara con cero. Si el ganador no anoto
goles en el partido, el resultado quedara dos cero y no
contara para el goleo individual.

36)En las categorias de Microbios e Infantil Menor “A” y
“B”, el numero de cambios sera libre y el jugador
que haya salido por cambio puede volver a
participar en el partido.

37)En las categorias de Infantil Nifios Héroes, Infantil
Mayor, Juvenil Menor el numero de cambios sera
ilimitado y el jugador que haya salido no podra
volver a participar en el partido.

38)En la categoria de Juvenil Mayor, Juvenil Benito
Juarez y Segunda Fuerza el maximo sera de 5
(cinco) cambios.

39)La medida oficial de los balones a utilizar en el
presente campeonato sera de acuerdo a la
siguiente tabla:

40)Los balones que se utilizaran seran de acuerdo a la
categoria y de acuerdo a la tabla siguiente:

Categoria Balbn Numero
Microbios No. 3
Infantil Menor “A” y “B” No. 4
Infantil Nifilos Héroes No. 4
Infantil Mayor No. 4
Todas las demas categorias No. 5

11
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41)La duracion de los juegos sera como sigue

Categoria Dos tiempos de: | Descanso
Microbios 20 minutos 10 minutos
Infantil Menor Ay B 25 minutos 10 minutos
Infantil Nifos Héroes 30 minutos 10 minutos
Infantil Mayor 30 minutos 15 minutos
Juvenil Menor 35 minutos 15 minutos
Juvenil Mayor 35 minutos 15 minutos
Juvenil Benito Juarez 40 minutos 15 minutos
Segunda Fuerza 40 minutos 15 minutos
Femenil - Secundarias
Femenil - Libre

En la categoria de Microbios e Infantil Menor “A” y
“B” no habra tiempo de compensacion.

42)Es responsabilidad de los representantes, en las
categorias de Microbios e Infantil Menor “A” y “B” e
Infantil Niflos Héroes, y de los capitanes en las
demas categorias firmar la cédula del juego; su
firma avalara el resultado del partido, la lista de
jugadores participantes y quiénes anotaron los
goles; en ningun caso podran, posteriormente,
rectificar el resultado del partido ni los goles
anotados.

43)Los juegos suspendidos por causa de fuerza mayor,

se verificaran en dias, horas y campos que la Liga
designe.

12
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44)En caso de suspension de un partido por causa de
fuerza mayor antes de terminarse el primer tiempo,
el juego se volvera a reprogramar completo. Si la
suspension ocurre en el segundo tiempo se jugaran
los minutos faltantes, salvo el caso en que falten diez
minutos, 0 menos en cuyo caso el juego se dara por
concluido. Si la reanudacién de un partido es en un
plazo de 72 horas, los equipos deberan alinear con
los mismos jugadores que tenian al momento de la
suspension y si es después de dicho plazo, podran
alinear cualquier jugador que no se encuentre
sancionado.

45)En las categorias de Microbios e Infantiles “A” y “B”,
en caso de ser necesario, se jugaran jornadas entre
semana y en dias festivos y los juegos suspendidos se
volveran a reprogramar en los campos y horarios
gue designe la Liga.

CAPITULO VII
UNIFORMES

46)Ningun jugador podra participar en el juego si no
esta debidamente uniformados, camisa,
pantaloncillos, medias con los colores de su equipo,
espinilleras y debera tener nimero de identificacion
colocados claramente visibles en la espalda de la
camisa. En ningun caso podran jugar dos o mas
jugadores con el mismo numero; si el caso se
presentare, uno de los jugadores deberda de
cambiar de numero para poder ingresar al terreno.

13
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47)Si en la junta semanal se toma el acuerdo de que
un equipo deba usar “casacas” en su partido y no
cumple con este requisito o no use camisa de otro
color, perdera el juego por forfit, si el juego no se
efectlua por esta causa.

48)Si por similitud de colores en los uniformes, situacion
no prevista en la junta de representantes, no se
pudiera efectuar un partido, este se volverda a
reprogramar y los equipos involucrados, pagaran los
gastos de arbitraje.

CAPITULO VIII
DE LAS CANCHAS DE JUEGO

49)Los juegos se efectuaran en los terrenos de la
Escuela Modelo, Club Escuela Modelo, Universidad
Modelo y en los que designe la Liga. Los juegos de
desempate y finales se efectuaran en los campos
de la Escuela Modelo, del Club Escuela Modelo y
de la Universidad Modelo.

50)Campos o sedes complementarias:

a) Los equipos que presenten campos de juego e
instalaciones a disposicion de la Liga desde el inicio
del torneo, tendran la posibilidad, de acuerdo a las
necesidades y segun determine la Liga, de jugar a
visitas reciprocas.

b) Los equipos que hagan lo propio a partir de la
jornada numero 5 (cinco), Unicamente jugaran
como locales en sus campos, de ser posible y segun
determine la Liga, contra los equipos que no
tuvieran sede.

C) Los equipos que no tuvieran campo o sede, jugaran
en los campos que designe la Liga.

14
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d) Todos los campos propuestos deberan contar con
la autorizacion y visto bueno de la Liga para su
utilizacioén.

e) La Liga se reserva el derecho de aceptar o dejar de
utilizar cualquier campo, aun cuando este contara
con su autorizacion para su utilizacion.

51)En las categorias Infantil Menor “A” y “B” e Infantil
Nifios Héroes cuando los partidos se efectuen en los
campos de la Escuela Modelo u otro campo de
condiciones similares, al tocar el balon alguno de los
postes de las porterias laterales, se considerara el
baldn fuera y se marcaréa saque de banda.

CAPITULO IX
SISTEMA DE COMPETENCIA

52)La duracion del campeonato sera de acuerdo al
nimero de equipos participantes en cada
categoria, de la forma siguiente:

a) En categorias formadas hasta por 5 (cinco) equipos,
se jugaran dos vueltas dobles y los ocupantes del
primer lugar de cada vuelta, decidiran el
campeonato en un solo partido. El tercer lugar se
decidird entre los ocupantes del segundo lugar de
cada vuelta. En caso de que dos equipos ocupen el
primero y segundo lugar en cada una de las
vueltas, el tercer lugar se decidird por mejor
puntuacion y diferencia de goles anotados en las
dos vueltas.

b) En categorias formadas de 6 (seis) a 8 (ocho)
equipos, se jugaran 3 (tres) vueltas y los que
obtengan las mayores puntuaciones obtendran los
3 (tres) primeros lugares. En caso de empate en el

15
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d)

primer o segundo lugar se decidira el campeonato
en un solo partido. El tercer lugar se decidira por
diferencia de goles y mayor numero de goles
anotados.

En categorias formadas de 9 (nueve) a 12 (doce)
equipos se jugara una vuelta todos contra todos y al
término de la misma se dividiran en dos grupos: uno
formado por la mitad de los equipos participantes
clasificados en los primeros lugares, y otro formado
por los equipos clasificados en los udltimos lugares.
Cada grupo jugara dos vueltas continuandose con
la puntuacion acumulada. Del primer grupo saldran
campeon, subcampeon y tercer lugar. Del segundo
grupo se otorgara un reconocimiento al equipo que
obtenga la mejor puntuacioén y diferencia de goles.

En categorias formadas de 13 (trece) a 16 (dieciséis)
equipos, se jugara una vuelta de todos contra todos
y al término de la misma se formaran dos grupos:
uno integrado por la mitad de los equipos que
clasificaron los primeros lugares de la tabla y otro
integrado por los que ocuparon los ultimos lugares.
Cada grupo jugara una vuelta, continuandose la
puntuacion acumulada. Del primer grupo saldra el
campeon, subcampeodn y tercer lugar. Al equipo
del segundo grupo que obtenga Ila mejor
puntuacion y diferencia de goles, se le otorgara un
reconocimiento.

En categorias formadas por 17 (diecisiete) o mas
equipos, se formaran dos grupos mediante sorteo.
Cada grupo jugara una vuelta de todos contra
todos, y al término de la misma, clasificaran la mitad
de cada grupo de acuerdo con la mejor
puntuacion y diferencia de goles, formandose dos

16
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Nnuevos grupos que jugaran una vuelta de todos
contra todos sin tomarse en cuenta la puntuacion
de la primera vuelta. El grupo de arriba disputara los
tres primeros lugares del campeonato y el de abajo
disputara el reconocimiento por obtener el primero
lugar. En la segunda vuelta, en caso de empate por
puntos en el primero y segundo lugares, el
campeonato se decidira en un solo partido. En caso
de haber empate por puntos de tres 0 mas equipos,
se tomara en cuenta la diferencia de goles y el
mayor numero de goles anotados. El tercer lugar se
decidira por diferencia de goles y mayor numero de
goles anotados.

f) En caso de que en alguna de las categorias hubiera
niamero impar de equipos, el primer grupo se
formara con niamero par y el segundo con namero
impar de equipos.

g) En las categorias formadas por dos grupos de
equipos, el goleo individual de la primera vuelta no
se tomara en cuenta, por lo que el campeonato de
goleo se decidira en la segunda vuelta y tomando
en cuenta exclusivamente a los jugadores del grupo
Nol.

51 En las categorias de Microbios a Juvenil “Benito
Juarez”, en caso de empate por puntos en el
primero o segundo lugar, se efectuara un solo
partido para decidir el lugar que ocupen y si el
partido terminare empatado se jugaran dos tiempos
extras de 10 (diez) minutos cada uno en Microbios e
Infantiles Menor y Nifios Héroes y de 15 (quince)
minutos en las demas categorias y si persistiera el
empate se decidira por serie de cinco penaltis
rotativos y a continuaciéon por muerte subita. En

17
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Segunda Fuerza se tomara en cuenta la diferencia
de goles y el mayor numero de goles anotados.

53)En los segundos grupos, el primer lugar se
determinara por puntos; y en caso de empate, por
diferencia de goles y si persistiere el empate por
mayor numero de goles anotados.

54)En caso de que en alguna de las categorias hubiere
empate por puntos entre mas de dos equipos, en el
primero o segundo lugar, se tomarad en cuenta la
diferencia de goles y mayor numero de goles
anotados. El tercer lugar se decidira por diferencia
de goles y mayor niumero de goles anotados.

55)El sistema de puntuacion para el presente
campeonato sera de 1 (un) punto por partido
empatado y 3 (tres) puntos por partido ganado. En
los partidos ganados por forfit por no haberse
efectuado, el marcador sera de 2 (dos) a cero (0) y
los goles no se les acreditaran a ningun jugador.

CAPITULO X
PREMIACION

56)Se otorgara trofeos al campeodn, subcampeodn y
tercer lugar, asi como al campedn goleador, y
diploma al subcampedn goleador asi como un
reconocimiento al equipo que ocupe el primer lugar
del segundo grupo.

18
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CAPITULO XI
PROTESTAS

57)Las protestas deberan hacerse al arbitro del partido
y se asentaran en forma breve en la cédula del
juego. Toda protesta que no sea ratificada vy
ampliada por escrito a la Liga en la junta semanal
de representantes que se verifique después del
partido, quedara sin efecto.

58)Cuando un jugador sea protestado por alguna
iregularidad de identidad, éste debera firmar en la
seccion correspondiente de la cédula del partido
para las investigaciones correspondientes.

59)Cuando un jugador sea protestado por la causa
citada en el articulo anterior o por edad, debera
presentar constancia de estudios con fotografia
sellada, expedida por la escuela donde esté
cursando sus estudios, credencial del CURP y los
documentos que la Liga le requiera. Si en un plazo
de 14 (catorce) dias habiles a partir de la
notificacion no presentare los documentos
solicitados, su equipo perdera por forfit el juego
protestado y los siguientes en los que haya
participado el jugador, y este sera dado de baja de
la Liga por el resto del campeonato.

60)En las protestas por edad o identidad, debera ser
depositada una fianza de $100.00 (cien pesos) en
efectivo por jugador protestado, al momento de la
ratificacion de la protesta ante la Liga. Esta
cantidad sera reembolsada si la protesta procede.

61)Las protestas seran resueltas por el Comité de Penas
de la Liga. En caso de inconformidad con alguna
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sancion impuesta, ésta podra ser apelada por
escrito y después de efectuarse una investigacion,
el Comité de Penas resolvera lo conducente, siendo
esta ultima resolucion inapelable.

CAPITULO XiIlI
SANCIONES

62)Los jugadores que participen en el presente
campeonato, no podran participar
simultaneamente en otros. En caso de comprobarse
esta falta, el jugador serad expulsado de la Liga. Al
término de la primera vuelta, los equipos o
jugadores que hayan quedado en el segundo
grupo, quedaran eximidos de esta disposicidn, pero
deberan presentar a la Liga una solicitud para su
conocimiento y registro.

63)El equipo que perdiera dos juegos por forfit en una
misma vuelta sin causa justificada, a juicio de la Liga
sera elimnado del campeonato y no tendra
derecho a reclamar cantidad alguna de su cuota
de inscripcion.

64)Cada equipo es responsable de la conducta y
actuacion de sus seguidores, porras, padres de
familia, jugadores y cuerpo técnico. En caso de
agresiones a los integrantes de otros equipos,
autoridades deportivas o arbitros, el equipo podria
ser expulsado del campeonato y de la Liga, segun
la gravedad de la falta.

65)Si por agresion fisica o verbal de cualquiera de los
mencionados en el articulo anterior el arbitro
suspende un partido, el equipo responsable perdera
el juego por forfit.
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66)La aplicacion de sanciones de jugadores y
entrenadores, se regira por el Reglamento de
Sanciones de la Liga.

67)Cuando se compruebe que algun jugador violo
alguno de los articulos del presente reglamento que
amerite forfit para su equipo, éste perdera
Unicamente el o los juegos en que se haya
presentado la protesta correspondiente.

68)A) El equipo que utilice algun jugador no inscrito 6
inscrito al margen del presente reglamento, y haya
sido reportado por el arbitro 6 algun visor de la Liga,
perdera el juego por forfit, aunque el juego no haya
sido protestado.

B) El entrenador que intente alinear a un jugador en
forma indebida de acuerdo al parrafo anterior A
sera sancionado de conformidad con lo
establecido en |la tabla de castigos.

69)El equipo que sin causa justificada se retire del
campeonato sin terminar su rol de juegos, quedara
expulsado de la Liga y no podra participar en el
siguiente campeonato, y no tendra derecho a la
devolucion de su cuota.

70)La forma en que se aplicaran las sanciones en los
juegos de Ila categoria Microbios seran las
siguientes.

a) NO se les ensefara tarjeta alguna, ni amarilla ni roja,
a los jugadores de la categoria Microbios.

b) Cuando se den casos de conductas antideportivas
o faltas INTENCIONALES que ameriten sanciones, el
arbitro le indicara al entrenador del equipo del
jugador que haya incurrido en la falta, para que le
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llame la atencion y prevenga al nifio de que existe
la posibilidad de ser sujeto de expulsion en caso de
reincidir.

c) Teniendo en cuenta que los cambios son libres en
esta categoria, cuando el entrenador, haya
retrado a un jugador por una falta que no amerita
expulsion, el jugador podra reingresar al terreno de
juego, si asi lo determina su entrenador.

d) Cuando, en casos extremos, la falta amerite
expulsion, el arbitro se dirigird al entrenador del
equipo del jugador que cometio la infraccion y le
pedira que retire al jugador.

e) Cuando el entrenador, haya retirado a un jugador
por una falta que amerita expulsion, el jugador NO
podra reingresar al terreno de juego y tampoco
podra ser sustituido, por lo que el equipo jugara el
resto del partido con 10 elementos.

f) En cualquiera de estos casos, el jugador no recibira
suspensidon de juegos como castigo por la falta
cometida, salvo casos de nifios que sean
reincidentes o tengan conductas francamente
antisociales. En estos casos la Directiva de la Liga
acordara las medidas disciplinarias que se deberan
aplicar.

CAPITULO XIlII
DE LAS JUNTAS

71)Las juntas de representantes de equipos se
efectuaran los miércoles de cada semana a partir
de las ocho (20:00 horas) en el local de la Escuela
Modelo que designe la Liga y la asistencia a las
mismas es obligatoria.

72)Los acuerdos tomados en las juntas de
representantes, serdn validos para todos los
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equipos, aunque el representante de algun o 76)Los puntos no previstos en el presente reglamento
algunos equipos no hayan asistido. seran resueltos por la Junta Directiva de la Liga de
Futbol “Juan N. Cuevas”.
CAPITULO XIV
DISPOSICIONES GENERALES

73)En la categoria de Segunda Fuerza, si el
campeonato no termina a tiempo cuando la
AFEYAC comunigue por escrito a la Liga la fecha de
iniciacion del Torneo de Ascenso, los equipos que
ocupen los primeros lugares en la fecha de recibir la
notificacion de acuerdo a la puntuacion, diferencia
de goles y/o mayor numero de goles anotados,
segun corresponda, seran los equipos que
representen a la Liga, sin que los equipos que
resultaren campedn y subcampedn tengan
derecho a reclamacion alguna posteriormente.

74)La Liga estara facultada para designar la presencia
de un visor en determinados juegos a efecto de que
este de fe del cumplimiento de lo que dispone el
presente reglamento, para el adecuado desarrollo
de un partido.

Mérida, Yucatan a de octubre de 2008.

75)El campeonato se regira por el presente reglamento
interno y por el oficial de futbol vigente de la PRESIDENTE SECRETARIO
Federacion Mexicana de Futbol.

MVZ Rafael Gbmez C. Carlos A. Briceno
Medina Vazquez
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DEFINICIONES

JUEGO BRUSCO GRAVE: (causal 1) Utilizar una fuerza
desmedida e innecesaria al disputar el balén a un
adversario.

CONDUCTA VIOLENTA: (causal 2) Acto voluntario de
dafo fisico a un adversario estando o no en disputa el
balén entre ambos.

INTENTO DE AGRESION: (causal 2) Derribar, empujar, dar
empellones o jalones, lanzar el balbn o cualquier otro
objeto con intencién de golpear; o bien contacto fisico
con animo de burla o de animadversion

NOTAS

o

En categorias de Microbios e Infantiles las sanciones a
jugadores se aplicaran en un 50%

o0 Las reincidencias en una misma falta, duplicaran los
castigos.

0 En caso de inconformidad por alguna sanciéon
impuesta, podra ser apelada por escrito, y después
de una investigacion, el Comité de Penas resolvera lo
conducente, siendo esta ultima  resolucién
inapelable.

o0 Las faltas no previstas en el presente Reglamento,
seran resueltas por el Comité de Penas de la Liga de
Futbol “Juan N. Cuevas”

0 Las sanciones se impondran sobre la base del reporte
arbitral o de algun Visor de la Liga, y de las
investigaciones que crea conveniente el Comité de
Penas.
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AMONESTACIONES

Se es acreedor a una amonestacion cuando ocurre alguno
de los siguientes casos:

(o}

(0}

Entrar al terreno de juego en un cambio, sin
autorizacion.

No penetrar al terreno de juego en un cambio, por la
linea intermedia.

Cambiar su posicion con el guardameta, sin previo
aviso.

Abandonar el terreno de juego sin autorizacion del
arbitro.

Incorporarse 0O reincorporarse a su equipo sin
autorizacion

Protestar una decision arbitral.

No acatar diligentemente una decision del arbitro o
juez de linea.

No colocarse a la distancia reglamentaria en un tiro
libre.

Perder tiempo en forma deliberada.

Desaprobar con palabras o gestos una decision
arbitral.

Impedir que el guardameta despeje el baldn.

Tirar un objeto al balén en la ejecucion de un tiro
libre.

Bailar, saltar, gesticular o pararse frente del ejecutor
de un tiro libre, saque de banda o tiro de esquina.
Llevarse o alejar el balén después de marcada una
falta en su contra.

Intento de rifia.

Apoyarse en los hombros de un compafiero para
jugar el balon.

Burlarse del adversario, compafiero o arbitro.

Engafiar o tratar de engafar con la voz a un
adversario.

Fingir una lesion o falta.

Faltar al respeto a un compafero o adversario.
Festejar un gol en forma exagerada.
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Jugar el balon con las manos, cortando un avance
prometedor.

Sujetar o empujar a un adversario, cortando un
avance prometedor.

Jugar en forma estimada brusca.

EXPULSIONES

Se es acreedor a una expulsibn cuando ocurre alguno de
los siguientes casos:

(0]

O O OO

o

(o]

O O OO

Actuar con ademanes injuriosos en contra de
cualquier persona.

Insultar en forma grosera al adversario.

Insultar en forma grosera a un comparfiero.

Insultar en forma grosera al arbitro o abanderados.
Faltar al respeto con insultos, sefias o gestos obscenos
al publico.

Cometer una falta cortando una oportunidad
manifiesta de gol.

Jugar intencionalmente el balén con las manos,
cortando una oportunidad manifiesta de gol.

Juego brusco grave. Utilizar una fuerza desmedida e
innecesaria al disputar el balén con el adversario.
Conducta violenta. Acto voluntario de causar dafio
fisico a un adversario sin que esté en disputa el balén
entre ambos.

Escupir a un adversario, compaifiero, arbitro u otras
personas.

Dar una patada a un adversario.

Golpear con la mano, pufio, codo o0 cabeza a un
adversario.

Actuar con mala intencion sobre un adversario.
Incitar o inducir a un compafiero para que cause
dafio al adversario.

Participar activamente en una rifia.

Golpear a alguna persona al saberse expulsado.

Pisar intencionalmente a un adversario.

Agredir a un contrario o a algin compariero.
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©O O0O0O0Oo

Contestar la agresion del adversario.

Intentar agredir al arbitro o a un juez de linea.

Agredir al arbitro o a un juez de linea.

Internar o agredir al cuerpo técnico adversario.
Contestar la agresion del publico que invada la
cancha, usando las manos, pies u objetos para
lastimarlo.

Agredir al publico arrojandole cualquier objeto
Acumular dos amonestaciones en un mismo juego.

ENTRENADORES

Los entrenadores seran expulsados al:

a) Entrar al terreno de juego sin autorizacion.

b) No acatar diligentemente una decision arbitral.

c) Ordenar a sus jugadores no acatar una decision
arbitral.

d) Retardar en cualquier
reanudacion del juego.

e) Protestar una decisién arbitral.

f) Insultar a los jugadores del equipo contrario.

g) Agredir o intentar agredir al arbitro o juez de linea.

h) Faltar al respeto o insultar al arbitro o juez de linea.

i) Insultar o provocar en cualquier forma al equipo
adversario.

j) Hacer sefias obscenas a cualquier persona.

forma el inicio o
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TABLA DE SANCIONES A JUGADORES Y ENTRENADORES :

Reglamento 2009-2010

A-Entrenadores

Entrar al terreno de juego sin autorizacion 0
No acatar diigentemente una decisidn arbitral 0
Ordenar a sus jugadores no acatar una 0
decision arbitral
Retardar en cualquier forma el inicio o 0
reanudacion del juego
Protestar una decision arbitral 0
Hacer sefias obscenas a cualquier persona 2a4
Insultar o provocar en cualquier forma al 3a5
equipo adversario
faltar al respeto o insultar al arbitro o juez de 3
linea
Intentar agredir al arbitro o juez de linea 6as8
Agredir al arbitro o juez de linea De 3 meses
a l afio

Participar con aliento alcohdlico o bajo los De 4
efectos de alguna droga partidos a 1

afno
Alinear o intentar alinear indebidamente a .

4 partidos

algun jugador

A-Jugadores Partidos
Intentar agredir al arbitro o a un juez de linea 6as8
Golpear con la mano, pufio, codo o cabeza a 4a8
un adversario
Intentar o agredir al cuerpo técnico adversario 4a6
Iniciar una rifia 8
Hacer declaraciones ofensivas contra
. . . 6 meses
directivos de la Liga
Agredir a un contrario o algin comparfiero 4a8
Conducta violenta 4
Contestar la agresion del adversario 2a4
Escupir a un adversario, compafiero, o 4
cualquier persona
Golpear a alguna persona al saberse 4
expulsado
Pisar intencionalmente a un adversario 4
Agredir al publico, arrojando cualquier objeto 6
Contestar la agresion del publico que invada
la cancha, usando las manos, pies u objetos 3
para golpearlo
Faltar al respeto con insultos, sefias o gestos 3
obscenos al publico
Insultar al arbitro o abanderados 2
Participar activamente en una rifla colectiva 1
Incitar o inducir a un compaifero para que 5
cause dafio al adversario
Insultar al adversario o a un comparfero 1
Juego brusco grave 2
Insultar dentro de la cancha de juego 0
Agredir al &rbitro o a un juez de linea 1 afo
Participar en un juego con aliento alcohdlico De 4
o bajo los efectos de alguna droga partidos a 1
afno
Intento de rifia 0
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Mérida Yucatan, a de octubre de 2008.

PRESIDENTE

MVZ Rafael Gobmez
Medina
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SECRETARIO

C. Carlos A. Briceno
Vazquez
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